WARSZTATY CYKLICZNE W SZKOLE

edu l \kacj

Warsztaty cykliczne w Panstwa szkole jako nowy wymiar edukac;ji dla dzieci, ktéra rozwija
myslenie konstrukcyjne, w sposob praktyczny uczy nowoczesnych technologii, a tym samym
zapewnia dobry start w przysztos¢.

1. Nauka projektowania 3D

Na zajeciach dzieci poznajg podstawy modelowania bryt i elementéw przestrzennych. W
trakcie semestru tworzg coraz bardziej skomplikowane projekty w programach
komputerowych.

2. Podstawy druku 3D

Na kazde zajecia zabieramy drukarke 3D, kt6ra za kazdym razem drukuje inny przedmiot.
Dzieci dowiaduja sie w jaki sposob dziata to urzadzenie, obserwujg proces wytwarzania
przedmiotéw na zywo i dowiadujg sie o zastosowaniach druku 3D w Polsce i na Swiecie.

3. Materializacja pomystéow

Kazdy projekt dziecka wykonany na naszych zajeciach drukujemy w 3D i przynosimy
uczestnikom na kolejne zajecia. Jest to ostatni krok, w ktorym uczniowie mogg dotkngc i
zabra¢ do domu przedmiot, ktory wczesniej samodzielnie zaprojektowali.

Cele naszych zajec :
e Rozwijanie zainteresowan dzieci
o Wydtuzenie czasu koncentracji i uwagi
e Rozwijanie myslenia przestrzennego, konstrukcyjnego, wyobrazni, kreatywnosci .
e Rozwijanie kompetencji spotecznych, emocjonalnych, komunikacyjnych

e Rozwijanie procesow poznawczych: myslenie, uwaga, pamie¢, spostrzeganie
(odczytywanie instrukcji)

Edukacja i Finanse Aneta Smieszek | ul. Spadzista 2| 67-200 Gtogéw | NIP: 6931524866 | Regon: 020029353



e Wptyw na samoocene dziecka i wiare we witasne mozliwosci

e Usprawnienie umiejetnosci motorycznych

e Oswajanie z technologig i wirtualng rzeczywistoscia

e Usprawnienie proceséw ksztatcenia i rozwijanie talentow
Kompetencje i umiejetnosci :

e Umiejetnosci Cyfrowe: Nauka obstugi programoéw do projektowania 3D i aplikaciji, co
jest kluczowe w cyfrowym $wiecie.

e Myslenie Krytyczne i Rozwigzywanie Probleméw: Technologie stawiajg wyzwania
wymagajace analizy i logicznego myslenia.

e Kreatywnosc i Innowacyjnosc: Projekty technologiczne rozwijajg wyobraznieg i
kreatywnosc¢ dzieci.

o Komunikacja i Wspotpraca: Praca nad projektami technologicznymi uczy efektywnej
komunikacji i wspotpracy.

o Adaptacyjnosc i Elastycznos¢: Szybkie zmiany technologiczne uczg dzieci
elastycznosci i otwartosci na zmiany.

e Samodzielnosc¢ i Inicjatywa: Technologia rozwija umiejetnos¢ samodzielnego
podejmowania decyzji i inicjatywy.

» Swiadomo$¢ Cyberbezpieczenstwa: Nauka bezpiecznego korzystania z technologii i
ochrony danych osobowych.

e Zrozumienie i Wykorzystanie Al: Podstawy sztucznej inteligencji, szanse i zagrozenia.

e Zarzadzanie Projektem: Planowanie, organizacja i zarzadzanie czasem podczas
realizacji projektow technologicznych.

o Uczenie sie przez Cate Zycie: Ciggte doskonalenie umiejetno$ci w dynamicznie
rozwijajgcym sie swiecie technologii.

e Myslenie Przestrzenne: Praca z technologiami, takimi jak druk 3D, rozwija myslenie
przestrzenne.

e Znajomos¢ Jezykow Obcych: Technologie motywujg do nauki jezykéw obcych.

« Swiadomo$¢ Ekologiczna: Projekty zwigzane z ochrong $rodowiska ksztattuja
Swiadomos¢ ekologiczna.

e Myslenie Przedsigbiorcze: Technologie rozwijajg myslenie przedsiebiorcze i
umiejetnosc¢ identyfikowania szans.

o Etyka i Odpowiedzialnos¢: Nauka odpowiedzialnego korzystania z technologii i
rozwazania etycznych aspektow.

e Rozwijanie tych kompetencji przygotowuje dzieci do przysztosci, w ktorej .
technologia bedzie odgrywac kluczowa role w kazdej dziedzinie zycia.
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Na naszych zajeciach cyklicznych dzieci maja okazje poznaé réwniez inne technologie:

Skanowanie 3D Robotyka X-KIT

Drukowanie czekolada
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